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50 leken

Tidsbruk: Ca. 25 min.

Utstyr: En terning til hver gruppe, kort med sparsmal pa og en fasit.

Forberedelser

Det ma lages 50 sparsmal. Disse kan dere lage selv, eller det kan gjeres

i samarbeid med tweensene. Spgrsmalene kan knyttes til tro eller det kan vaere
helt generelle spgrsmal.

Spersmalene fordeles pa 50 kort eller ark, med tall fra 1-50 pa den ene siden og
et spgrsmal pa den andre.

Kortene/postene fordeles ut i terrenget pa et avgrenset omrade. De kan henges i
treerne eller legges pa bakken.

Tweensene deles i lag pa 4-6 personer. Hver gruppe skal bli enige om en
dyrelyd, som skal veere deres lokkesignal. Pass pa at alle gruppene har
forskjellig dyrelyd!

Gjennomfaring

Tips!

En pa gruppa slar terningen og far for eksempel en 5-er. Na skal gruppa spre seg
og lete etter post nr. 5.

Nar én pa gruppa finner posten, skal den rope lokkelyden hayt for 4 tilkalle de
andre. Nar alle har kommet, snur de posten og leser spgrsmalet. Gruppa

blir enige om svaret og lgper de tilbake til lederen og sier for eksempel: «Post

5: Gud, Jesus og Den Hellige And.»

Hvis dette er riktig slar en ny pa gruppa terningen, og far for eksempel en 4-er.
Gruppa lgper da ut og leter etter post 9. (Man legger altsa til det tallet man hadde
forrige gang: 5+4=9.) Slik jobber alle gruppene helt til en avdem har nadd post
50. Man kan ogsa si at man holder pd i 20 min., og sa er det om a gjere 3 komme
lengst pa den tiden.
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Dersom gruppa svarer feil, kan man legge inn en slags «straff», for eksempel 10
spensthopp, 10 armhevinger eller lignende. Sgrg alltid for at alle pa gruppa far vite det
riktige svaret fgr de fortsetter.

Det krever litt arbeid a lage alle spgrsmalene. Dersom dere har lamineringsmaskin er
det lurt & bruke denne pa kortene. P4 den maten varer de lenger og taler gjenbruk.

Hvis det er mye med 50 oppgaver, er det ingenting i veien for a lage 30- eller 40-leken i
stedet!



