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HAPPY FAMILY

Lekeleder finner et ark og en penn/blyant og deler gruppa med barn i to.
Hver deltager skal tenke ut en kjent person som de gnsker a veere.
Det kan de ikke rgpe til noen; ikke til noen i sin egen gruppe eller til noen pa det

motsatte laget.

Lekeleder setter seg i et annet rom.

En etter en skal deltagerne komme og si hvem de er.
Lederen skriver det ned (pass pa at ingen ser der som blir skrevet) og da kan lista feks se

sann ut:
Navn pa deltager Hvem de er i leken
Thomas Erna Solberg
Siri Herman Flesvig
Kristoffer Jesus
Felix Obama
Marthe Dgperen Johannes
Helene Donald
Magnus Solskjeer

Deltagerne sitter mot hverandre i to lag.

Na skal lagene snakke sammen og hver sin gang skal de gjette hvem som er hvem pa

det andre laget.
Feks:

Lag 1 starter og sper: Er Marthe Herman Flesvik?
Bare lekeleder kan svare: Nei, hun er ikke Herman Flesvik.

Sa er det lag 2 sin tur.

Nar et lag klarer a gjette riktig sa skal den deltageren med det navnet over til det laget
som fikk rett. For eksempel hvis lag 2 gjetter at Helene er Donald sa skal hun over til lag

2.




S

Pinse Ung

\w

Lag 1 kan vinne tilbake Helene nar de klarer a finne navnet pa en ukjent deltager pa lag
2.

Er Marthe dgperen Johannes?

Ja, sier lederen, hun er Johannes.

Og da kan de ogsa si at de vil ha Helene over og hun er Donald.

Sann gar det litt frem og tilbake helt til alle er gjettet pa det ene laget.
Man kan ogsa sette en tid pa leken og si at v i leker den i 20 minutter og ser hvem som
har klart flest frem til det.



