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Klassekamp 1.-7. klasse. 

 
Hvor: I barnekirken hver søndag, i slutten av felles gudstjeneste. 
 
Hensikt: Skape samhold i aldersgruppene, begeistring og stemning i samlingen, 
fellesskapet når man gjennomfører oppgaven. (og for en gruppe er det gevinst som man 
kan nyte i slutten av halvåret.) 
 
Gjennomføring:  
- Det er kommer an på dagens utfordring om det er en eller flere representanter fra 
alderstrinnet, eller om det er hele gruppen som deltar.  
- En leder som forklarer dagens utfordring og finner frivillige eller forbereder hele 
gruppen. 
- Poenggivning: 6 poeng til 1. plass, 3 poeng til 2. plass, 2. poeng til 3. plass og 1 poeng til 
4 plass. Poengene har vi symbolisert med fargekodede baller (ballbasseng-baller) i en 
vase. (blå til 7. klasse, grønn til 5.-og 6. klasse, rød til 3.-4. klasse, gul til 1.-2. klasse) 
 
Leker vi har brukt: 
BÅT-RES:  
Trebåter (Litt tunge båter som ligger godt på gulvet) festet til et langt tau som skal 
snurres inn på en pinne. En båt til hver gruppe og et res fra et oppmerket startsted til en 
målstrek. Deltakerne står på et sted bak mållinjen og beveger bare pinnen som tauet 
snurres inn på. 
(Mulig å bruke i Covid-19)  
 
NURF-GUN:  
En nurfgun med lasersikte + 5 piler, 3 tomme brusbokser og et sted å sette dem.  
Et avmerket sted hvor skytteren står.  
(Nyttig å ha en del piler ekstra siden ikke alle pilene er garantert å virke.) 
Avstanden barna skyter på bør stå i forhold til alder og evne. 2 meter er et godt 
utgangspunkt. Så er det flest bokser skutt ned eller flyttet på med pilene som avgjør 
vinner.  
En skyter av gangen.  
(Med antibac så er denne mulig å bruke i Covid-19) 
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Stolleken:  
Du trenger stoler, en mindre stol enn totalt antall deltakere. Musikk som kan spilles slik 
at alle hører det godt.  
Antall deltakere avgjør dere ut ifra hvor lenge leken skal vare. Her går det ut en deltaker 
og gang du stopper musikken. Stolene står i midten og deltakerne står i ring rundt. Alle 
beveger seg i samme retning og det er bevegelse så lenge musikken spiller. Når 
musikken stopper setter man seg på en stol. Den som mangler stol, går ut og en stol til 
fjernes. Leken fortsetter til en deltaker står igjen.  
 
Hattleken: 
Sammen poeng i denne leken som i Stolleken, men her står deltakerne stille i en ring. De 
står etter hverandre i ringen, ikke ved siden av. Så er det en hatt (eller flere) som går 
rundt i ringen. Den som har hatten på hodet når musikken stanser må gå ut. 
 
badeball – nei takk. 
Hele gruppa deles i 4 grupper, eldste (7. klasse mot 5.-6. klasse) mot hverandre og 
yngste (3.-4. klasse mot 1.-2. klasse) mot hverandre.  
To konkurranser.  
Først de yngste mot hverandre. Så lenge musikken spiller så slår man badeballen over til 
det andre laget. Det laget som har ballen hos seg når musikken stopper får minuspoeng.  
Spiller på tid så alle får like lang lek. Så er det antall poeng som avgjør 1 til 4. plassen. 
 
Øyemål:  
En stor papp-plate med et tydelig markert hull (f. Eks: ca 15 cm)  
En ballong til hver deltaker. (her kan alle delta) 
blåse opp ballongen til den størrelsen du tror går akkurat igjennom hullet. Ikke for liten 
og heller ikke for stor. Den som har den størrelsen som går igjennom hullet med minst 
feilmargin vinner.  
 
Viktig at ikke ballongen slippes rundt i rommet uten å være knyttet, da er det ihvertfall 
ikke Covid-19 lek. Ballongene skal heller ikke sprekkes- det er det mange barn som ikke 
liker.  
Disse reglene må komme tydelig frem i begynnelsen av presentasjonen. 
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Tyggis-konkurranse: 
Blåse største tyggis-boble med Hubba Bubba.  
En deltaker fra hver aldersgruppe. (velge blant frivillige som vet de kan blåse boble.) 
Alle får tyggis utlevert og får tygge seg «varm» så sier lek-leder ifra at bobler skal blåses.  
Kan avgjøre om det er 2 forsøk eller bare et. 
Største boble vinner og poeng deles ut etter størrelse. 
 
Ole sier Dingel-Dangel 
Alle står stolen sin og følger instruksjoner gitt av lekens leder. 
Gjenta alle bevegelser leder gjør så langt leder begynner med «Ole sier» 
Ole sier tommel opp, Ole sier tommel ned, Ole sier Dingel-Dangel 
Når leder sier bare: «tommel opp» så er de som gjør denne bevegelsen ute av leken og 
må sette seg på sin stol.  
De siste 5 kan taes opp på scenen og gjøre finale-res der. 
(Mulig å bruke i Covid-19) 
 
Kims lek digitalt. 
Stå klassevis.  
To bilder tatt på forhånd. Avgjør vanskelighetsgrad ved antall objekter på bildet.  
Jeg hadde 1.-7. klasse og brukte 13 gjenstander.  
Lot bilde nr 1 stå oppe i 20 sekunder.  
Etterpå kom bildet nr2 hvor det manglet 2 gjenstander fra bilde 1 opp: i 5 sekunder. 
 
Så snakkes det sammen i gruppa og en gruppeleder (helst en voksen som ikke er villig til 
å jukse) kommer frem til scenen og du spør: hvor mange ting fant dere at manglet, 
La dem vise med fingre. Sett rekkefølgen etter hvor mange fingre de har i luften.  
De som fant bare 1 får svare først og så i stigende rekkefølge.  
Avgjør om det bare er poeng for rett svar eller om det også er minuspoeng for feil svar. 
(Mulig å bruke i Covid-19) 
 
1 eller 2 fingre i luften 
Hele gruppa kan være med. 
En leder står foran alle. Alle står oppreist, lederen har hendene på ryggen og tar en 
avgjørelse om å ha en eller to fingre frem på en hånd.  
Ber hele gruppen ta en avgjørelse, og vise med hånden tydelig strak over hodet, en eller 
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to fingre i luften. Uavhengig av gruppen foran skal lederen telle ned og med strak arm 
over hodet vise hva lederen har avgjort. Alle som har likt som lederen kan bli stående 
mens alle andre setter seg.  
Gjenta til det er ca 5 igjen.  
De siste 5 tas frem til scenen og gjør finalen der. Lederen må fremdeles gjøre sine 
avgjørelser skult for både deltakere og tilskuere. Så ingen hint kan bli gitt. 
(Mulig å bruke i Covid-19) 
 
 
Andre konkurranser vi kan skrive om senere: 
Kahoot 
 
Spisekonkurranse med Mariekjeks – 5 til hver.  
 
Funny Bunny 
 
Blyant i flaske. (snurre rundt en glassflaske på gulvet og så få blyanten du har bundet i 
en tråd rundt livet og henger bak som en hale – ned i flasken først.) 
 
 
Kongen befaler 
Et skritt frem, et skritt tilbake, stå stille. 
«Kongen befaler» er nøkkelord. 
Gå tilbake til utgangspunktet om man gjør feil. 
(Mulig å bruke i Covid-19 om gruppen kan ha rett avstand) 
 
Rødt-grønt lys 
 
Bygge korthus. 
 
 
 
  
 


