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RODT- GRONT- LYS: Antall deltakere: minst tre stykker, ubegrenset.

Denne leken egner seg godt bade ute og inne. En person star inntil en vegg med ryggen
mot de andre. Resten av flokken star pa linje et stykke unna.

Personen som star med ryggen til roper “redt eller grent lys” og flokken beveger seg sa
fort de kan mot ham, helt til personene snur seg mot flokken. Da ma alle sta stille, og de
som ikke klarer a stoppe, eller rgrer pa seg ma ga tilbake til start. slik fortsetter det til
vinneren klarer a ta pa veggen.

STIV HEKS: Et barn eller en voksen er heks. De som blir bergrt av heksa, ma sta stille
med bena fra hverandre. Man blir fri ved at en annen deltaker kryper mellom bena. Ha
gjerne flere hekser dersom det passer.

GJEMSEL: En teller, mens de andre gjemmer seg. Nar personen er ferdig a telle er det
om a gjere a finne alle som har gjemt seg.

TAMPEN BRENNER: Her kan man veere 2 deltagere eller flere. Ha med en liten ting som
kan gjemmes. Det kan vaere en mynt, en knapp, en ring eller hva som helst.

Skatten er f.eks. en ring.

“Petter” skal lete fgrst. Han gar ut av rommet, mens de andre gjemmer skatten.

De legger den i en blomsterpotte i vindusposten. Sa ber de “Petter” komme inn igjen.
“Petter” spar;” Fugl, fisk eller midt imellom?”

Hvis skatten ligger hayt, svarer de fugl. Ligger den pa gulvet, svarer de fisk. "Midt
imellom!” svarer de.

Han begynner 4 lete, mens de andre sitter stille uten a si noe.

De andre barna ma ikke se pa blomsterpotten, for da skjgnner “Petter” hvor skatten
ligger. “Petter” gar rundt i rommet. Plutselig naermer han seg vinduet, mens barna
roper” Tampen brenner”. Gar “Petter” forbi vinduet roper barna,” na blir det kaldere!”
Han gar tilbake og flytter blomsterpotten for a se om skatten ligger der.

Alle barna roper” nd blir det varmere. Na brenner du deg nesten”

Na er det “Petters” tur til & giemme skatten.



